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A JUEGO, ESTE CAPITULO FUE SEPARADO PARA 
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El segundo paquete descargable de 
Assassin's Creed ll nos presenta la se- 
cuencia de memoria 13, que narra la 
visión del juego acerca de un suceso 
histórico: el 7 de Febrero de 1497, los 
seguidores del fraile dominico Girolamo 
Savonarola realizaron la más famosa 
Hoguera de las Vanidades, en la cual 
reunieron y quemaron en las calles mi- 
les de “objetos creadores de pecado”, 
principalmente, libros, pinturas y otros 
objetos de arte. The Bonfire of Vanities 
asocia este evento con la obtención del 
Fruto por parte de este desquiciado fral- 
le, lo cual le otorga un inmenso poder, y 
lo erige en nuevo mandamás de Floren- 
cla, desplazando a los Médicis. Así las 
cosas, a lo largo de 12 recuerdos debe- 
mos trabajar en conjunción con Maquia- 
velo para eliminar a nueve lugartenien- 
tes de Savonarola, minando su poder y 
soliviantando a las gentes de Florencia 
en su contra para, finalmente, ir a por 
Savonarola mismo y recuperar el Fruto. 
A diferencia de The Battle of Forli -que 
básicamente nos presentaba una bata- 
lla campal a lo largo de tres misiones 
de desarrollo lineal, que podían ser 
completadas en una hora-, The Bonfire 
of Vanities vuelve a la temática de sigilo 
del juego original, presentando nueve 


misiones de asesinato enteramente di- 
ferentes entre sí -más una misión final-, 
que transcurren a lo ancho de toda Flo- 
rencia, incluído el nuevo barrio presen- 
tado por el paquete descargable. Entre 
ellas debemos, por ejemplo, asesinar a 
un comerciante a bordo de un buque, O 
a un monje asomado al balcón del cam- 
panario de la torre de Giotto, siendo dis- 
tinguible un incremento en la dificultad 
respecto de las misiones de asesinato 
del original, dado tanto por el contexto 
de cada misión, como por el hecho de 
que no se nos permite cambiar nuestra 
capa en esta secuencia de memoria, lo 
cual nos convierte automáticamente en 
persona conocida. 

The Bonfire of Vanities es un paquete 
más rico en contenido que el anterior, 
y que deja más lugar que aquél a la ex- 
ploración, presentándonos además a 
una Florencia diferente de la del juego 
original, oprimida por los seguidores de 
Savonarola, cuyos desmanes pueden 
apreciarse a simple vista en las calles 
de la ciudad, además de incorporar un 
nuevo distrito de la misma, y un nuevo 
movimiento, el salto con envión. Muy re- 
comendable, excelente relación coste / 
beneficio. 
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Existen dos versiones de este 
paquete: la básica, que incluye 
solamente la secuencia de memo- 
ria 13 a 320 puntos o 4 dólares, 

y otra que incorpora, además de 
la secuencia 13, y las tres áreas 
secretas de los lemplarios —in- 
cluido el Palacio Médici- que 
fueron incluídas en las ediciones 
especiales del juego, a un costo 
de 560 puntos o 7 dólares. 
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FA diferencia de Versus, este nuevo paque- 
te descargable nos proporciona un nuevo 
capítulo jugable solo o en modo cooperati- 
vo, además de ofrecernos Mercenaries Re- 
union, el popular modo de juego de ataque 
por puntos, que en esta ocasión incorpora 
nuevos personajes. En este episodio, en vez 
de enfrentarnos a hordas de Majinis enfure- 
cidos, la jugabilidad nos da una probadita de 
la antigua jugabilidad de verdadero survival 
horror de la saga, mucho más emparentada 
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con la exploración y los encuentros esporá- 
dicos, en la cual el clima y la anticipación a 
los enfrentamientos son los que generan la 
adrenalina, y nos encontramos pobremente 
armados para en desafío, debiendo efectuar 
el mejor uso posible de cada bala del car- 
gador. 

Por otra parte, Mercenaries Reunion nos 
permite jugar con Excella Gionne, la volup- 
tuosa lider de Tricell, y el miembro del Alpha 
leam de SIARS Barry Burton, teniendo 


UE IES 


pal NN 


AS. > Ya 


a ¡Nela[OlN NOE COMPAÑÍA CAPCOM DISTRIBUCIÓN CAPCOM LINK ANAOYA Y 
MULTIPLAYER 2 JUGADORES COOPERATIVO PRECIO 400 PTS. MICROSOFT, O 5 DÓLARES 


+ Apenas un par de semanas después que 
Lost in Nightmares, Capcom lanza Despe- 
rate Escape, otro episodio suelto que sirve 
como parte de la historia de fondo de Resi- 
dent Evil 5. Este capítulo nos cuenta el esca- 
pe de Jill Valentine y el líder del equipo Alpha 
de STARS Josh Stone de la factoría africana 
de Iricell, tras que Chris y Sheva dejaran a 
Jill para ir tras los pasos del villano número 
uno de la serie, Albert Wesker. 

Si pensábamos que Lost in Nightmares era 





More 


un indicador de hacia dónde apuntaba la se- 
rie en el futuro vuelta a las fuentes del sur- 
vival horror-, Desperate Escape nos vuelve 
a llevar en la dirección del último título de 
la saga: acción imparable, hordas de Maj mis 
para masacrar —Incluídos el “boina verde” y 
el Majini de la motosierra-, y explosiones a 
granel, todo ambientado en el entorno fabril 
ya visto en el esa porción de la trama del 
juego original. Á su vez, este paquete provee 
otros dos personajes para Mercenaries Re- 





En el nuevo capítulo de la histo- 
ria, se narran en profundidad los 
eventos en los cuales Chris Red- 
field y Jill Valentine encuentran 
a Albert Wesker en la mansión 
Spencer, los cuales son recordados 
someramente por Chris durante 

la campaña de Resident Evil 5, 
cuando el mismo le cuenta a 
Sheva cómo perdió a Jill. 







como desbloqueables nuevas versiones de 
Chris Redfield y Sheva Alomar. En definitiva, 
un nuevo modo de juego, nuevos personajes 
y un nuevo episodio de la historia, todo por 5 
verdes ¿Qué más se puede pedir? 


ACCIÓN IMPARABLE. NUEVOS 
PERSONAJES PARA MERCENARIES 
REUNION. 


NO HAY NUEVOS TIPOS DE MAJINIS, 


NI UN JEFE FINAL. Mao 


ESTE EPISODIO SE PUEDE COMPRAR EN COMBO 
UNA AA NUS OS 
TUENDOS POR 960 PUNTOS O 12 DOLARES. 





union: Rebecca Chambers, dotada de una 
poderosa escopeta, y Josh Stone, que car- 
ga un variado equipamiento que incluye un 
lanzacohetes. 

Sin duda se trata de un buen descargable 
para completar la historia de fondo, y que 
presenta elevadas dosis de acción, aunque 
no hay enemigos nuevos, y se extraña la au- 
sencia de un jefe final. 


